
FORMATION GÉNÉRALE COMPLÉMENTAIRE : CODE : 0011
LANGAGE MATHÉMATIQUE ET INFORMATIQUE 

OBJECTIF STANDARD 

Énoncé de la compétence 
Reconnaître le rôle des mathématiques ou de l’informatique 
dans la société contemporaine. 

Contexte de réalisation 
Individuellement. 
À l’occasion de la rédaction d’un texte d’environ 750 mots. 
À partir de plusieurs exemples concrets choisis par la personne qui doit 
démontrer sa compétence. 

Éléments de la compétence Critères de performance 

1. Démontrer l’acquisition de connaissances générales de base 
sur les mathématiques ou sur l’informatique. 

1.1 Distinction de notions et de concepts de base. 
1.2 Identification des principales branches des mathématiques ou de 

l’informatique. 
1.3 Utilisation adéquate de la terminologie. 

2. Décrire l’évolution des mathématiques ou de 
l’informatique. 

2.1 Résumé descriptif de quelques grandes étapes. 

3. Reconnaître la contribution des mathématiques ou de 
l’informatique dans le développement des autres domaines 
du savoir. 

3.1 Démonstration de l’existence de contributions importantes, à l’aide 
d’exemples. 

4. Illustrer la diversité des applications des mathématiques ou 
de l’informatique. 

4.1 Présentation d’un éventail d’usages dans diverses sphères de 
l’activité humaine, à l’aide d’exemples concrets. 

5. Évaluer l’influence des mathématiques ou de l’informatique 
sur les individus et sur les organisations. 

5.1 Identification de quelques grandes influences. 
5.2 Explication de la façon dont les mathématiques ou l’informatique 

ont modifié certaines réalités humaines et organisationnelles. 
5.3 Reconnaissance d’avantages et d’inconvénients à ces influences. 

ACTIVITÉS D’APPRENTISSAGE 

Nombre d’heures-contact : 45 
Nombre d’unités : 2 
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